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Curso Completo “Java de Cero a Senior: La Travesia Definitiva”

Acerca del curso.

Bienvenidos al curso Java de cero a Senior: La tfravesia definitiva este curso estd disenado para
llevar a los estudiantes desde los fundamentos mds bdsicos de la programacion en java hasta el
nivel experto en desarrollo de software con un enfoque integral en el backend utilizando spring
boot, Manejo Avanzado de bases de datos y desarrollo Frontend con React JS. En un mundo
donde la tecnologia avanza rapidamente y la demanda de desarrolladores calificados es alta,
adquirir habilidades completas en estas areas te proporcionara una ventaja competitiva
significativa en el mercado laboral.

Objetivo principal del curso.

El objetivo principal de estecurso es capacitar a los estudiantes para convertirse en desarrolladores
Senior en Java, capaces de disenar, desarrollar y mantener aplicaciones completas y robustas.
Esto incluye:

1. Dominio del Backend con Spring Boot: Aprenderds a crear y gestionar aplicaciones
backend utilizando Spring Boot, un marco potente y flexible que simplifica el desarrollo
de aplicaciones empresariales. Desde los conceptos bdsicos hasta la implementacion
avanzada de microservicios, te proporcionaremos las herramientas necesarias para
construir aplicaciones escalables y mantenibles.

2. Manejo Avanzado de Bases de Datos:Comprenderds tanto bases de datos relacionales
como NoSQlL, utilizando tecnologias como JPA, Hibernate, y MongoDB. Aprenderds a
gestionar datos de manera eficiente, optfimizar consultas y garantizar la integridad de los
datos en aplicaciones complejas.

3. Desarrollo Frontend con React JS:Te ensenaremos a desarrollar interfaces de usuario
modernas y dindmicas con React JS, una de las bibliotecas mdas populares para el
desarrollo frontend. Aprenderds a crear componentes reutilizables, manejar el estado
de la aplicacién y conectar el frontend con el backend para ofrecer una experiencia
de usuario fluida.

4. Integracion de Conocimientos: A o largo del curso, integrards tus habilidades en backend
y frontend para construir aplicaciones completas, desde la planificacion y el diseno hasta
el despliegue y la optimizacién. También te familiarizards con herramientas de DevOps,
CI/CD y pruebas para asegurar la calidad y la eficiencia de tus desarrollos.
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O Metodologia del Curso

Este curso se estructura en 12 mddulos mensuales, cada uno abordando diferentes aspectos y
niveles de complejidad. Cada mddulo estd compuesto por 8 clases, con una duracion de 2 horas
cada una, ademas de una tutoria semanal de 2 horas para resolver dudas y reforzar los
conocimientos. La metodologia incluye:

* Teoriay Practica: Cada clase combina teoria con practicas y ejercicios que refuerzan los
conceptos aprendidos. Los estudiantes tfendran la oportunidad de trabajar en proyectos
reales y casos de estudio que simulan escenarios del mundo laboral.

* Proyectos Integradores: A |o largo del curso, se llevardn a cabo proyectos integradores
que abarcan tanto el desarrollo backend como frontend.Estos proyectos permitirdn a los
estudiantes aplicar sus conocimientos en contextos reales y construir aplicaciones
completas.

* Evaluaciones Continuas: Se realizardn evaluaciones periddicas para medir el progreso de
los estudiantes y asegurar que los conceptos se han comprendido y aplicado
correctamente.

*  Preparacién para el Mercado Laboral: En el Gltimo mes, el curso incluye preparacion
especifica para entrevistas y oportunidades laborales, ayudando a los estudiantes a
presentar sus habilidades y proyectos de manera efectiva.

> Beneficios del Curso

Al completar este curso, los estudiantes estardn equipados con:

* Habilidades Técnicas Avanzadas:Conocimiento profundo en Java, Spring Boot, bases de
datos, y React JS.

» Experiencia Practica: Experiencia en el desarrollo de aplicaciones completas, desde la
concepcion hasta el despliegue.

* Preparacion para el Mercado Laboral: Herramientas y estrategias para destacar en el
campo de la programacion y el desarrollo de software.

Este curso no solo te preparard para enfrentar desafios tfécnicos complejos, sino que fambién te
brindard una vision amplia del ciclo de vida del desarrollo de software, desde la ideacion y el
diseno hasta la implementacion y el mantenimiento.

Nos embarcaremos juntos en esta travesia para convertirnos en expertos en Java, y estamos
emocionados de acompanarte en cada paso del camino. Prepdarate para un viaje desafiante y
enriguecedor que transformard tu carrera y te posicionard como un lider en el mundo del
desarrollo de software. jBienvenido a "Java de Cero a Senior: La Travesia Definitiva"l

. &
Duracion del Curso: 12 Meses
e Clases por mes:8 clases (2 por semana).
* Duracion de cada clase: 2 horas.

e Tutoria semanal: 2 horas para aclarar dudas y reforzar conocimientos.
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Q Estructura del Curso por Médulos y Clases

(Mes 1: Fundamentos de Programacién en Java)

Clase 1: Infroduccion a Java y configuracion del entorno de desarrollo.

* Instalacion de JDK, IDE y configuracion de Git/Github
Clase 2:VVariables, tipos de datos y operadores.

*  Operadores aritméticos, relacionales y 16gicos.
Clase 3:Estructuras de control de flujo.
e Condicionales y bucles bdsicos (if, else, switch, for, while).
Clase 4:Métodos y modularidad.
e Declaraciény uso de métodos.
Clase 5:Introduccién a arrays y estructuras de datos bdsicas.
¢ Manipulacién de arrays y uso bdsico.
Clase 6:Conceptos bdsicos de programacion funcional.
e Introduccién a lambdas y funciones anénimas.
Clase 7:Ejercicio practico integrador con estructuras de control.

Clase 8:Repaso y mini proyecto bdasico de Java.

<Mes 2: Programacién Orientada a Objetos (POO)>

Clase l:introduccion a POO: Clases y objetos.

e Creacion de clases, métodos y objetos.
Clase 2:Encapsulamiento y herencia.

e Uso de modificadores de acceso y herencia.
Clase 3:Polimorfismo e interfaces.

¢ Implementaciéon de interfaces y polimorfismo.
Clase 4:Patrones de diseno bdsicos: Singleton y Factory.

e Implementacion y uso en aplicaciones Java.
Clase 5:Composicion vs. Herencia y mejores practicas.

e Diseno orientado a objetos efectivo.
Clase 6:nfroduccion a patrones de diseno avanzados (Observer, Strategy).
Clase 7:Clases andnimas, internas y lambda expressions.

e Uso practico en aplicaciones recales

Clase 8:Proyecto practico de aplicacion de POO. c’ e. ’
Senior
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CMes 3: Manejo de Excepciones y Depuracion >

Clase 1:Excepciones y manejo de errores en Java.
e Uso de try, catch, finally y creacion de excepciones personalizadas.
Clase 2:Logs y depuracion con Log4j y SLF4J.
e Configuracioén y mejores practicas de logging.
Clase 3:Técnicas avanzadas de depuracion en IDEs (IntelliJ).
e Uso de breakpoints, evaluacion de expresiones y seguimiento.
Clase 4:Gestion avanzada de errores en aplicaciones empresariales.
e Esfrategias para manejo robusto de excepciones.
Clase 5:ntroduccion a pruebas unitarias con JUnit y Mockito.
e Pruebas bdsicas y manejo de errores.
Clase 6:Depuracion y resolucion de problemas comunes.
Clase 7:Taller practico de manejo de errores y logging.

Clase 8:Mini-proyecto con enfoque en manejo de excepciones y depuracion.,

@Ies 4: Colecciones y Manipulacion de Datos >

Clase 1:ntroduccion alas colecciones de Java.
* Listas (ArrayList, LinkedList), Sets y Mapas.
Clase 2:Streams API. Infroduccidn y operaciones bdsicas.
e Filtrado, mapeo y reduccién de datos.
Clase 3:Streams avanzados y Parallel Streams.
e Ejecucion paralela y operaciones avanzadas.
Clase 4:Uso de Comparator y Comparable para ordenacion.
* Estrategias de comparacidn y uso en colecciones.
Clase 5:Operaciones avanzadas con colecciones.
e Operaciones complejas y optimizacion.
Clase 6:Uso de colecciones concurrentes.
e ConcurrentHashMap y otros tipos de colecciones thread-safe.
Clase 7:Proyecto practico: Gestion avanzada de datos con colecciones y Streams.

Clase 8:Taller préactico de optimizacion de colecciones.
o0000
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(Mes 5: Bases de Datos Relacionales y NoSQL >

Clase 1:ntroduccion a bases de datos relacionales y SQL.
e Conceptos bdsicos, modelado de datos y normalizacion.
Clase 2:Conexion a bases de datos con JDBC.
e CRUD bdsico con JDBC y manejo de conexiones.
Clase 3:nfroduccién a JPA e Hibernate.
*  Mapeo objeto-relacional y configuraciones bdsicas.
Clase 4:Relacionesentre entidades (OneToOne, OneToMany, ManyToMany).
e Ejemplos practicos con bases de datos reales.
Clase 5:Consultas JPQL y Criteria API.
e Consultas dinédmicas y manejo avanzado de datos.
Clase 6:0ptimizacion y uso de caché con Hibernate.
e Técnicas de caché y mejora de performance.
Clase 7:Infroducciéon a bases de datos NoSQL (MongoDB).
e Conceptos clave y comparaciéon con bases de datos relacionales.

Clase 8:Proyecto practico con JPA y bases de datosNoSQL.

(Mes 6: Backend con Spring Boot: Fundamentos >

Clase 1:nfroduccidon a Spring Boot y configuracion inicial del proyecto.
e Creacion de un proyecto bdsico y estructura.
Clase 2:Controladores y manejo de peticiones HTTP.
e @RestController, @GetMapping, @PostMapping.
Clase 3:Servicios y l6gica de negocio en Spring Boot.
e Uso de @Service y principios de inyeccidén de dependencias.
Clase 4:Repositorios y acceso a datos con Spring Data JPA.
e CRUD con Spring Data y personalizacion de queries.
Clase 5:Seguridad basica con Spring Security.
e Autenticacion, autorizacion y configuracion bdsica.
Clase 6:Configuracion de aplicaciones con Spring Boot (application.yml).

e Uso de propiedades y perfiles.
0000
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Clase 7:Testing en Spring Booft: Pruebas unitarias e infegracion.
e Configuracion de JUnit y Mockito para Spring.

Clase 8:Proyecto prdctico de backend con Spring Boot.

(Mes 7: Backend Avanzado con Spring Boot >

Clase 1: Creacion de APIs RESTful avanzadas.
* Manejo de errores, validaciones y respuestas estandarizadas.
Clase 2: Gestion de excepciones en Spring Boot.
* Uso de @ControllerAdvice y ExceptionHandlers.
Clase 3: Seguridad avanzada con JWTy OAuth2,
¢ Implementacion de autenticacion basada en tokens.
Clase 4: Integracidn de servicios externos (REST APls, SOAP).
e Consumo de servicios y manejo de datos.
Clase 5: Spring Boot y Microservicios: Eureka, Config Server y Gateway.
¢ Arqguitectura de microservicios y comunicacion entre ellos.
Clase 6: Monitorizacién y gestion de logs en Spring Boof.
e Actuator, Prometheus y Grafana.
Clase 7: Integraciéon continua con Jenkins para proyectos Spring Boof.
e Automatizacion de pruebas y despliegue.

Clase 8: Proyecto infegrador de backend avanzado con Spring Boot.

@es 8: Desarrollo Web Full Stack: Introduccién a React JS >

Clase 1:Infroduccion a React JS y configuracion del entorno.
e Creacion de un proyecto con Create React App.
Clase 2:Componentes en React: Funcionales y de clase.

e Estados, props y ciclo de vida.

Clase 3:Manejo de eventos y formularios en React.

e Conftrol de formularios y validacion de datos.
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Clase 4:React Hooks: useState, usekffect, y mas.

e Uso de hooks para gestion de estado y efectos secundarios.
Clase 5 Rutas en React con React Router.

¢ Navegacion enfre componentes y gestion de rutas.
Clase 6:Consumo de APIs en React.

e Fetch API, Axios y manejo de datos desde el backend.
Clase 7:Manejo de estado global con Redux.

e Introduccién a Redux y su intfegraciéon en React.

Clase 8:Proyecto practico: Aplicacion web con React.

@/Ies 9: Integracion Full Stack: Spring Boot + React JSD

Clase 1:Conexion entre backend y frontend.
e Configuracion de CORS y comunicacion entre ambos.

Clase 2:Creacion de un CRUD completo: Spring Boot + React.
¢ Implementacién paso a paso de operaciones CRUD.

Clase 3:Gestion de sesiones y autenticacion en aplicaciones full stack.
¢ Integracion de JWT para autenticacion.

Clased4: Diseno de Ul/UX con componentes de biblioteca (Material Ul, Ant Design).
¢ Implementacion de interfaces modernas y responsivas.

Clase 5: Optimizaciéon de rendimiento en aplicaciones full stack.
e Técnicas de mejora en backend y frontend.

Clase 6:Deploy en produccioén: Spring Boot + React en AWS o Heroku.
e Configuracion y despliegue en la nube.

Clase 7Pruebas end to end con Cypress para aplicaciones full stack.
* Pruebas de interfaz y flujio completo.

Clase 8:Proyecto final de integracién: Aplicacion full stack.
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CMes 10: Testing y Calidad de Codigo >

Clase 1:Infroduccién a pruebas unitarias con JUnit,
e Esfructura de una prueba unitaria y assertions.
Clase 2:Pruebas de integracion con Spring Boot Test,
* Configuracion de pruebas para aplicaciones Spring.
Clase 3:Mockito y pruebas de componentes.
* Mocking y stubbing de dependencias.
Clase 4:Pruebas de rendimiento y carga.
e Uso de JMeter para pruebas avanzadas.
Clase 5:Andlisis estatico de coddigo con SonarQube.
e Integracid y métricas de calidad de codigo.
Clase 6:Cobertura de pruebas y herramientas de medicion.
e Uso de JaCoCo y andlisis de cobertura.
Clase 7:TDD (Test Driven Development).
* Desarrollo guiado por pruebas desde cero.

Clase 8:Proyecto de testing avanzado.

(Mes 11: DevOps y CI/CD con Java >

Clase 1:Infroducciéon a CI/CD y DevOps.

e Principios de infegraciéon y despliegue confinuo.
Clase 2:.Configuracion de Jenkins para Java.

e Creacion de pipelines bdasicas.
Clase 3:Control de versiones con Git y GitFlow.
* Estrategias de ramas y colaboracion.
Clase 4:Contenedores con Docker para aplicaciones Java.
e Creacion de imagenes y despliegue.
Clase 5Kubernetes para la gestion de aplicaciones Java.
* Despliegue de contenedores en clusters.

Clase 6:Configuracion de pipelines CI/CD completas.

» Jenkins, GitLab Cl y automatizacion. o000
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Clase 7: Monitorizacion y logging en ambientes DevOps.
e Prometheus, Grafana y ELK Stack.

Clase 8: Proyecto CI/CD de despliegue automatizado.

< Mes 12: Proyecto Final y Preparacion para el Nivel Senior>

Clase 1:Definicion y planificaciéon del proyecto final.

e Especificacion de requisitos y diseno arquitectonico.
Clase 2:Desarrollo del backend del proyecto.

* Implementacidn de servicios y APIs.
Clase 3: Infegracién de base de datos y servicios.

e Configuracion de persistencia y transacciones.
Clase 4Seguridad y aufenticacidon en el proyecto.

e Implementacién de seguridad avanzada.
Clase 5:Pruebas y optimizaciéon del proyecto.

e \Validacién de performance y correccidn de errores.
Clase 6Despliegue en un ambiente de produccion.

* Uso de contenedores y configuracion de CI/CD.
Clase 7: Revision de codigo y retroalimentacion.

e Mejores practicas y refactorizacion.
Clase 8:Preparacion para entrevistas y oportunidades laborales.

e Consejos para entrevistas técnicas y evaluacion de codigo.

Competencias de Aprendizaje Adquiridas en el Curso "Java de Cero a Senior: La Travesia
Definitiva"
Al finalizar el curso "Java de Cero a Senior: La Travesia Definitiva", los estudiantes halbréan
adquirido un conjunto integral de competencias que les permitirdn destacar en el campo del

desarrollo de software. A continuacion, se detallan las competencias clave que los estudiantes
desarrollaran;
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1. Dominio Avanzado de Java

Programacion Orientada a Objetos (POO): Los estudiantes serdn expertos en el disefio y
desarrollo de sistemas utilizando principios de POO, como encapsulamiento, herencia,
polimorfismo y uso de patrones de diseno.

Manejo de Excepciones y Depuracion: Tendrdn habilidades avanzadas en la gestion de
errores y excepciones, asi como en la depuraciéon de aplicaciones Java pasn reso
problemas complejos y optimizar el rendimiento.

Uso de Colecciones y Streams: Serdn competentes en la manipulacién de datos utilizando
colecciones y la Streams API para realizar operaciones complejas de filtrado, mapeo y
reduccién de datos.

2. Desarrdlo Backend con Spring Boot

Creacion de APIs RESTfulLos estudiantes podran disenar e implementar APIs RESTful
robustas y escalables utilizando Spring Boot, gestionando peticiones HTTP y controladores
de manera eficiente.

Integracion con Bases de Datos: Estardn capacitados en el uso de Spring Data JPA y
Hibernate para la persistencia de datos, asi como en la infegracion con bases de datos
relacionales y NoSQlL.

Seguridad y Autenticacion: Tendrdn conocimientos avanzados en la implementacion de
seguridad en aplicaciones Spring Boot, incluyendo autenticacion con JWT y OAuth2 para
proteger servicios y datos.

3. Gestion de Bases de Datos

Diseno y Consultas SQL: Los estudiantes podran disenar bases de datos relacionales,
escribir consultas SQL complejas y optimizar el rendimiento de las mismas.

Manejo de JPA y Hibernate: Tendrén experiencia en el mapeo objeto relacional, gestion
de relaciones entre entidades y optimizacion de consultas en aplicaciones Java.

Uso de Bases de Datos NoSQL: Serén competentes en el uso de bases de datos NoSQL,
como MongoDB, para aplicaciones que requieren una flexibilidad de esquema y
escalabilidad horizontal.

4. Desarrollo Frontend con React JS

Creacion de Interfaces Dindmicas: Los estudiantes podrdn desarrollar interfaces de
usuario modernas y reactivas utilizando React JS, creando componentes reutilizables y
gestionando el estado de la aplicacion.

Manejo de Rutas y Estado Global: Tendrdn habilidades en la gestion de rutas en
agdicaciones React con React Router y en la implementacion de estado global con Redux.

Integracion con Backend: Serdn capaces de conectar el frontend con el backend,
gestionando peticiones APy actualizando la interfaz de usuario en funcién de los datos
redbidos.
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5. Integracion Full Stack

* Desarrollo de Aplicaciones Complejas: Los estudiantes podrdn integrar el desarrollo
backend y frontend para crear aplicaciones completas, implementando un flujo de trabajo
coherente entre el servidor y la interfaz de usuario.

* Despliegue y Mantenimiento: Tendrdn experiencia en el despliegue de aplicaciones en
ambientes de produccion, utilizando herramientas de CI/CD y técnicas de monitorizacion
para asegurar la calidad y el rendimiento de las aplicaciones.

6. Pruebas y Calidad de Cédigo

* Implementacién de Pruebas Unitarias e Integracion: Los estudiantes serdn expertos en la
creacion de pruebas unitarias e infegradas utilizando JUnit y Mockito, garantizando que el
codigo sea robusto v libre de errores.

* Evaluacion de la Calidad del Cédigo: Tendréan habilidades en el andlisis estdtico de cédigo
con herramientas como SonarQube y en la medicidon de la cobertura de pruebas con
JaCoCo.

7. Habilidades de DevOps

» Configuracion de Pipelines CI/CD: Los estudiantes podrdn configurar pipelines de
integracion continua y despliegue continuo (CI/CD) utilizando herramientas como Jenkins
y GitLab CI.

* Uso de Contenedores y Orquestacion: Tendrdn experiencia en la creacion y gestion de
confenedores con Docker, asi como en la orquestacion de aplicaciones con Kubernetes.

8. Preparacion Profesional y Mercado Laboral

e Desarrollo de Proyectos Reales: Los estudiantes tendrén experiencia en la creacion de
proyectos reales que demuestren sus habilidades y conocimientos en desarrollo de
software.

* Preparacion para Entrevistas: Estardn preparados para enfrentarse a entrevistas técnicas
y presentarse como candidatos altamente calificados para roles de desarrollador senior.

Estas competencias proporcionardn una base sélida para enfrentar los desafios del desarrollo de
soffware moderno y abrirdn oportunidades para avanzar en la carrera profesional en el campo de
la tecnologia.

Metodologia del Curso "Java de Cero a Senior: La Travesia Definitiva"

El bootcamp "Java de Cero a SeriarTravesia Definitiva" estd disenado para ofrecer una

experiencia de aprendizaje integral y practica en el desarrollo de software, con un enfoque

especifico en Java, Spring Boot, bases de datos y React JS. A continuacion, se detalla la

metodologia delurso, que se lleva a cabo en un formato 100% virtual a fravés de Zoom, con la

participacion de docentes expertos de la industria.

00000
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Metodologia del Curso

1. Formacidn Virtual a través de Zoom

El curso se realiza completamente en linea mediante sesiones en vivo a través de Zoom. Esta
metodologia permite a los estudiantes participar desde cualquier lugar, con la flexibilidad de
asistir a las clases y tutorias sin necesidad de desplazarse. Las sesiones virtuales incluyen:

e Clases Interactivastas clases se imparten en tiempo real por docentes especializados,
quienes explicardn los conceptos tedricos y guiardn a los estudiantes a fravés de ejemplos
prdcticos y casos de estudio. La interaccion en vivo facilita la resolucion inmediata de
dudas vy la discusidon dindmica de los temas.

e Tutorias Semanales:Se ofrecen sesiones de futoria semanales para aclarar dudas, revisar
el progreso de los estudiantes y reforzar los conocimientos adquiridos. Estas sesiones
también permiten a los estudiantes recibir retroalimentacion personalizada sobre sus
proyectos y ejercicios.

2. Enfoque Practico y Experiencial

El curso se basa en un enfoque practico, donde los estudiantes aplican los conceptos tedricos a
fravés de ejecicios y proyectos reales. Las metodologias practicas incluyen:

* Proyectos Integradores: Cada mddulo incluye proyectos infegradores que abarcan tanto
el desarrollo backend como frontend. Estos proyectos permiten a los estudiantes construir
aplicaciones completas y aplicar las habilidades adquiridas en contextos reales.

e Ejercicios y Casos de Estudio:Se utilizan ejercicios prdacticos y casos de estudio para
reforzar el aprendizaje y enfrentar problemas reales del desarrollo de software. Los
estudiantes fendrara oportunidad de resolver problemas complejos y desarrollar
soluciones efectivas.

3. Docentes Expertos de la Industria

El curso cuenta con la participacion de docentes altamente cualificados, todos ellos profesionales
con experiencia significativa en laindustria del desarrollo de software. Los beneficios de aprender
de expertos incluyen:

* Conocimiento Actualizado: Los docentes tfraen consigo conocimientos actualizados y las
mejores practicas del sector, lo que garantiza que los estudiantes estén al tfanto de las
altimas tendencias y fecnologias en desarrollo de software.

» Experiencia Practica: Los instructores comparten experiencias reales de proyectos y
desafios enfrentados en el campo, proporcionando una perspectiva prdctica que
enriquece el aprendizaje.

* Red de Contactos y Oportunidades: Los docentes también pueden proporcionar
informacidn valiosa sobre oportunidades de empleo y establecer contactos en la industria,
apoyando a los estudiantes en su camino hacia el desarrollo profesional.

4, Evaluaciones y Retroalimentacion Continua
00000
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La metodologia del bootcamp incluye evaluaciones peridédicas para medir el progreso de los
estudiantes y asegurar que los conceptos se hayan comprendido y aplicado correctamente. Estas
evaluaciones incluyen:

e Pruebas y Evaluacionese realizan pruebas tedricas y prdcticas para evaluar el dominio
de los conceptos y habilidades adquiridas. Las evaluaciones también permiten a los
estudiantes identificar areas de mejora.

¢ Retroalimentacion Constructiva: Los estudiantes reciben retroalimentacion constructiva
sobre sus proyectos y ejercicios, 1o que les ayuda a mejorar y gjustar su enfoque. Las
tutorias semanales también ofrecen oportunidades para discutir y revisar el tfrabagjo
realizado.

5. Preparacion para el Mercado Laboral
El curso estd disenado para preparar a los estudiantes para el mercado laboral, con un enfoque en:

¢ Desarrollo de Proyectos Reales: Los proyectos desarrollados durante el curso sirven como
parte del portafolio profesional de los estudiantes, demostrando sus habilidades a futuros

empleadores.

* Preparacion para Entrevistas: El Gltimo mes del curso estd dedicado a la preparacion para
enfrevistas técnicas, con simulaciones y consejos practicos para destacar en el proceso de
seleccion.

La combinacidn de clases interactivas en vivo, proyectos practicos, expertos de la industria y una
preparacion enfocada en el mercado laboral asegura que los estudiantes no solo adquieran

conocimientos técnicos avanzados, sino que fambién estén preparados para enfrentar los desafios

del desarrollode software en el mundo real. jEstamos emocionados de acompanarte en esta
fravesia hacia el dominio completo de Java y el desarrollo de software!
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